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In programma per il 17-18 aprile la prima edizione di «Hack4Tourismyprimo hackathon sull’economia civile della nostra provincia

Sfida tra giovani per la start up di un progetto innovativo

LECCO (cca) A distanza di un anno
riparte la sfida di «Hack4tourism».
1l primo hackathon sull’'Economia
civile della nostra provincia era in
programma lo scorso anno, ma lo
scoppio della pandemia aveva co-
stretto i promotori - Consorzio
Consolida, Legambiente Lecco,
Comune di Lecco e Studio Ares - a
sospendere !'iniziativa. Ora la ma-
ratona di solution making € riu-
scita a trovare un modo per rein-
ventarsi nel rispetto delle regole di
contenimento della pandemia.
Obiettivo ?uel.lo di ingaggiare i
giovani a formulare proposte tu-
ristiche innovative per il territorio,
sostenibili dal punto di vista am-
bientale e sociale. L'evento si in-

serisce all’interno del contesto del
Distretto dell’Economia civile pro-
mosso dal Comune di Lecco.

La «sfida» verra lanciata venerdi
9 aprile alle 17 sulle pagine Fa-
cebook di Legambiente Lecco,
Consorzio Consolida e Comune di
Lecco e sara possibile candidarsi
entro il mezzogiorno di venerdi 16
aprile tramite la piattaforma Even-
tbrite. Potranno iscriversi fino ad
esaurimento posti i ragazzi nati dal
1991 al 2004: la priorita di par-

tecipazione sara stabilita sulla base -

dell’ordine di iscrizione, della re-
sidenza o frequenza di attivita for-
mative o scolastiche nella citta di
Lecco, dell’eterogeneita delle com-
petenze del team nelle sottoca-

tegorie indicate dalla sfida, del
percorso di studi. Sara possibile
anche partecipare in team com-
posti dai tre ai cinque membri,
s?ﬁnalandolo all'interno del mo-
dulo di iscrizione e compilando un
modulo per ciascun membro del
team.

La modalitd di svolgimento
dell’Hackathon, come detto & cam-
biata: la maratona di idee avra
durera da sabato 17 aprile fino a
domenica 18 e avra luogo nella
sede lecchese del Politecnico di
Lecco. Il distanziamento e le con-
dizioni di sicurezza saranno ga-
rantiti dal fatto che i partecipanti
verranno suddivisi in gruppi in
base alle quattro «sottosfide»: tu-

rismo lento, economia circolare,
mobilita sostenibile e filiera agroa-
limentare.

In questi due giorni i gruppi
lavoreranno affiancati dai mentor
per realizzare dei prototipi, ovvero
modelli che simulino in parte o del
tutto un nuovo servizio/dispositivo
capace di rispondere ai bisogni
identificati. Domenica pomeriggio,
alla conclusione del lavoro in
gruppo, si tornera online per la
presentazione delle proposte dei
partecipanti, la valutazione e la
premiazione delle idee vincitrici.

Ma la sfida non finisce qui. }p
quattro gruppi premiati, uno per
categoria, avranno la possibilita di
sviluppare la propria idea all'in-

terno del piano d’'impresa di una
realta del terzo settore della pro-
vincia di Lecco, che si fara carico di
integrare il team con competenze
messe a disposizione e di can-
didare il progetto alla call for ideas
del bando ECO - Economie di
Comunitad della Fondazione Ca-
riplo al fine di ottenere un percorso
di accompagnamento e mentor-
ship di circa tre mesi per la co-
struzione vera e propria di det-
taglio dell'idea imprenditoriale. Le
progettualith che dimostreranno
pit solidita e maggiori impatti
territoriali in chiave g‘reen potran-
no ottenere ulteriori finanziamenti
da parte di stakeholder del ter-
ritorio.

TN ———

B R T P



